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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Направленность. 
Дополнительная общеобразовательная программа «Компьюшка» техниче-

ской  направленности, ориентирована на обучение детей от 6 до 7 лет компью-
терной грамотности, развитие комбинаторного мышления посредством компью-
терных игр. 
  Актуальность программы. 

Психологическая готовность к жизни в информационном обществе, 
начальная компьютерная грамотность, культура использования персонального 
компьютера как средства решения задач деятельности становятся сейчас необхо-
димыми каждому человеку независимо от профессии. Все это предъявляет каче-
ственно новые требования  и к дошкольному воспитанию – первому звену не-
прерывного образования, одна из главных задач которого – заложить потенциал 
обогащенного развития личности ребенка.  

В сегодняшних условиях информатизации общества педагоги, и родители 
должны быть готовы к тому, что при поступлении в школу ребенок, скорее все-
го, столкнется с применением вычислительной техники. Поэтому необходимо 
заранее готовить его к предстоящему взаимодействию с образовательными ин-
формационными технологиями в школе. 

 
 Педагогическая целесообразность.  

Компьютерные программы и игры – совершенно новый вид деятельности 
для дошкольников. Их специфика заключается, в том что ребенок должен само-
стоятельно найти способы решения какого – либо задания.  

Данная программа способствует развитию логического и комбинаторного 
мышления, конструирования и моделирования, творческого воображения, памя-
ти, быстрого реагирования на ситуацию, а также формированию элементарных 
математических представлений и таких личностных качеств, как  самостоятель-
ность, любознательность, усидчивость, внимательность, сосредоточенность. 
 
 Цель:  развитие интереса детей старшего дошкольного возраста к инфор-
мационным технологиям. 
    Задачи:  

-расширять  представление о функциональных структурах компьютера и его 
устройстве; 

-формировать навыки работы с компьютерной техникой; 
-формировать навыки  работы в среде Windows; 
-развивать логическое и комбинаторное мышление; 
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-способствовать формированию информационной культуры ребенка; 
-воспитывать бережное отношение к техническим средствам ИКТ. 

 
Организационно-педагогические условия: 
Возраст детей, участвующих в реализации программы: 6-7 лет. 
Программа составлена с учетом возрастных и психофизических особенно-
стей детей 6-7 лет. Набор детей носит свободный характер и обусловлен 
интересами детей и их родителей. 
Период реализации Программы:. 8 месяцев (октябрь - май)  
Периодичность занятий: занятия проводятся один раза в неделю по 30 минут во 
вторую половину дня. 
Наполняемость группы: 8 человек. 
Форма проведения: занятие 
Форма организации детей на занятии: фронтальная 

 
Методы и приемы: 
-Наглядные: 

• показ (иллюстраций, икт презентации, видеоролики) 
-Словесные методы:  

• рассказ 
• объяснение  
• указания 

• вопросы  
-Практические методы:  

• упражнения (связанные с многократным выполнением практических 
действий работы с компьютером) 
-Игровые  методы  

• обучающие и развивающие компьютерные игры 
 
Образовательная деятельность по обучению компьютерной грамотности преду-
сматривает три  цикла: 
1-ый:  обогащение знаний об  устройстве компьютера; 
2-0й: развитие наглядно-образного, элементарного логического,  алгоритмиче-
ского, системного мышления и познавательной активности;  
3-ий: формирование навыков работы с программами, элементарное программи-
рование. 
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Структура занятий: 
Подготовительный этап: 
а) задания для подготовки руки умению владеть компьютерной мышкой 
б) дидактические игры и упражнения 
в) различные пальчиковые игры и упражнения для подготовки руки к умению владеть 
компьютерной мышкой; пальчиковые игры со скороговорками. 
 
Основной этап: 
Работа на компьютере. 

• Игры на развитие мыслительных операций; 
• Игры на развитие знаний об окружающем мире; 
• Игры на развитие математических представлений; 
• Игры по обучению грамоте; 
• Игры на развитие навыков творческого рисования, конструирования; 
• Игры на развитие памяти, внимания; 
• Игры на развитие восприятия; 
• Игры на развитие пространственных и временных ориентировок. 

Заключительный этап: 
Релаксация. Гимнастика для глаз (профилактика зрительного утомления) 
 

Планируемые результаты освоения Программы 
МОДУЛЬ 1  
Знает назначение составных частей и комплектующих устройств компьютера 
(системный блок, материнская плата, процессор, оперативная память, жест-
кий диск. 
Владеет навыками работы в программе «художника» Tux Paint. 
МОДУЛЬ 2  
Владеет навыками работы с компьютерной техникой (принтер, сканер, клави-
атура, мышь, колонки, микрофон, интерактивная доска).  
Умеет ориентироваться в условиях задачи, видеть конечную цель, планиро-
вать ход,  составлять алгоритм действий  и программировать.  
 

Текущий контроль 
Текущий контроль проводится на каждом занятии. Это оценка качества 

усвоения изученного материала на занятии каждым ребенком. Результат фик-
сируется в «Журнале учёта занятий» согласно критериям: 
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Промежуточная аттестация 

Промежуточная аттестация - это оценка качества усвоения дополнитель-
ной образовательной программы. 

Промежуточная аттестация усвоения дополнительной общеобразователь-
ной  программе «Компьюшка» проводится два раза в год (январь, май) по ито-
гам завершения каждого модуля: 
- Модуль 1 
- Модуль 2. 
Аттестация проводится в форме наблюдения за выполнением задания. Резуль-
тат фиксируется в протоколе, протокол хранится один год в методическом ка-
бинете. 
 
Формы подведения итогов реализации дополнительной программы. 

Итоговое занятие «Путешествие в мир электроники» совместно с родите-
лями воспитанников. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Критерии Обозначение 
У обучающегося усвоение материала находится в стадии 
формирования 

Красная клетка 

Обучающийся частично усвоил материал Жёлтая клетка 
Обучающийся усвоил материал полностью Зелёная клетка 
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2. УЧЕБНО - ТЕМАТИЧЕКИЙ ПЛАН. 
№  Модули Кол – во занятий 

1. МОДУЛЬ 1 16 
Занятие №1. 1 
Занятие №2 1 
Занятие №3 1 
Занятие №4 1 
Занятие №5 1 
Занятие №6 1 
Занятие №7 1 
Занятие №8 1 
Занятие №9 1 
Занятие №10 1 
Занятие №11 1 
Занятие №12 1 
Занятие №13 1 
Занятие №14 1 
Занятие №15 1 
Занятие №16 Промежуточная аттестация 1 

2 МОДУЛЬ 2 16 
Занятие №17 1 
Занятие №18 1 
Занятие №19 1 
Занятие №20 1 
Занятие №21 1 
Занятие №22 1 
Занятие №23 1 
Занятие №24 1 
Занятие №25 1 
Занятие №26 1 
Занятие №27 1 
Занятие №28 1 
Занятие №29 1 
Занятие №30 1 
Занятие №31 1 
Занятие №32 Промежуточная аттестация 1 

Итого 32 
Длительность одного занятия 30 мин. 
Количество занятий в неделю/объем учебной нагрузки (мин.) 1/30мин. 
Количество занятий в месяц/объем учебной нагрузки (мин.) 4/120 мин. 
Кол-во занятий в учебном году/ объем учебной нагрузки  (мин.) 32/960 мин. 
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Календарный учебный график 

МОДУЛЬ 1 МОДУЛЬ 2 

IV квартал I квартал II квартал 

Октябрь Ноябрь Декабрь Январь Февраль Март Апрель Май 

1 1 1 1                             

    1 1 1 1                         

        1 1 1 1 1 1 1 1 
П 

                

                1 1 1 1             

                    1 1 1 1         

                        1 1 1 1     

                            1 1 1 1П 

Всего занятий за модуль: 15 + 1  П - промежуточная аттестация Всего занятий за модуль: 15+ 1 П – промежуточная  аттестация 

Всего занятий - 32 
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3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
Модуль № 

занятия 
Тема Задачи Программное содержание Материал Методическое обеспече-

ние 
1 1 Занятие №1 -Закрепить известные игры, зна-

ния об инструментах «художни-
ка», составе компьютера.  
-Учить детей пользоваться «вы-
бором», создавать картинки, ис-
пользуя различные инструменты.  
-Развивать творческие способно-
сти, фантазию 

-Развивающее упражнения 
(Комплекс 1),  
-Пальчиковая гимнастика 
«Игрушки» 
-Игра «Пан Забывалкин со-
бирает компьютер»; 
-Инструменты «худож-
ника» в программе Tux 
Paint 
-Зрительная гимнастика №1 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 21 

1 2 Занятие №2 -Закрепить известные игры, зна-
ния об инструментах «художни-
ка», составе компьютера.  
-Учить детей пользоваться «вы-
бором», создавать картинки, ис-
пользуя различные инструменты.  
-Развивать творческие способно-
сти, фантазию 

-Развивающее упражнения 
(Комплекс 2),  
-Пальчиковая гимнастика 
«Рукавицы» 
-Игра «Нарисуй картинку 
со львами»; 
-Рисование «Осень» 
-Зрительная гимнастика №2 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 

 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 21 

1 3 Занятие №3 -Закрепить известные игры, зна-
ния об инструментах «художни-
ка», составе компьютера.  
-Учить детей пользоваться «вы-
бором», создавать картинки, ис-
пользуя различные инструменты.  
-Развивать творческие способно-
сти, фантазию 

Развивающее упражнения 
(Комплекс 3),  
-Пальчиковая гимнастика 
«Новые кроссовки» 
-Рисование «Разноцветный 
поезд»; 
«Заливка» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 

 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 21 

1 4 Занятие №4 -Закрепить известные игры, зна- ИКТ презентация «Домаш- Ноутбук, экран, «Развитие навыков рабо-
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ния об инструментах «художни-
ка», составе компьютера.  
-Учить детей пользоваться «вы-
бором», создавать картинки, ис-
пользуя различные инструменты.  
-Развивать творческие способно-
сти, фантазию 

няя типография»; 
Рисование «Скрытые ри-
сунки» 

проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши.  
ИКТ презента-
ция «Домашняя 
типография» 
 

ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 21 

1 5 Занятие №5 -Дать понятия системный блок, 
материнская плата, центральный 
процессор, оперативная память; 
их назначение.  
 

-Просмотр видеоролика 
«Системный блок»; 
-Игра «Соедини звезды по 
цифрам» (1-й вариант); 
-Игра «Ребятам о зверятах»  

(1-й вариант) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши, 
видеоролик 
«Системный 
блок» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет  
Планирование занятий, 
рекомендации, дидакти-
ческий материал, кон-
сультации для родителей. 
Автор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 21 

1 6 Занятие №6 -Дать понятия системный блок, 
материнская плата, центральный 
процессор, оперативная память; 
их назначение.  
 

Просмотр видеоролика 
«Материнская плата»; 
Игра «Соедини звезды по 
цифрам» (2-й вариант); 
Игра «Ребятам о зверятах» 

 (2-й вариант) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши, 
видеоролик 
«Материнская 
плата» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет  
Планирование занятий, 
рекомендации, дидакти-
ческий материал, кон-
сультации для родителей. 
Автор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 21 

1 7 Занятие №7 -Дать понятия системный блок, 
материнская плата, центральный 
процессор, оперативная память; 
их назначение.  

-Просмотр видеоролика 
«Центральный процессор»; 
-Игра «Подбери пару» (1-й 
вариант - с геометри-

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши, 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет  
Планирование занятий, 
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 ческими фигурами); 
-Игра «Ребятам о зверятах» 
(усложненный вариант) 

видеоролик  
«Центральный 
процессор» 

рекомендации, дидакти-
ческий материал, кон-
сультации для родителей. 
Автор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 21 

1 8 Занятие №8 -Дать понятия системный блок, 
материнская плата, центральный 
процессор, оперативная память; 
их назначение.  

-Просмотр видеоролика 
«Оперативная память»; 
-Игра «Подбери пару» (2-й 
вариант - с картинками); 
-Игра «Ребятам о зверятах» 
 (на закрепление и развитие 
навыков экспериментатор-
ской деятельности, наблю-
дательности, координации 
движений и глазомера) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши, 
видеоролик  
«Оперативная 
память» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет  
Планирование занятий, 
рекомендации, дидакти-
ческий материал, кон-
сультации для родителей. 
Автор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  стр. 22 

1 9 Занятие №9 -Дать понятия «видео - и аудио-
карта», «жесткий диск», «диско-
вод», «компакт-диск» и «диске-
та». 
-Учить детей подбирать пары по 
числам и цветам, открывать 
фрагменты головоломки и соби-
рать картинку;  
-развивать навыки ориентации на 
плоскости и навыки владения 
компьютерной мышкой; умение 
объединять предметы по смыс-
ловым признакам; обозначать 
цифрой количество предметов; 
сочинять музыку; расширять 
словарный запас.  

-Просмотр видеоролика 
«Видео- и аудиокарты»; 
-Игра «Подбери пару»  
(3-й вариант); 
-Игра «Машина загадок»  
(1-й вариант); 
-Игра «Братец Кролик» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши, 
видеоролик  
«Видео- и 
аудиокарты» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет  
Планирование занятий, 
рекомендации, дидакти-
ческий материал, кон-
сультации для родителей. 
Автор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 22 
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1 10 Занятие №10 -Дать понятия «видео - и аудио-
карта», «жесткий диск», «диско-
вод», «компакт-диск» и «диске-
та».  
-Учить детей составлять множе-
ство из соответствующих эле-
ментов, выделив указанное 
подмножество (множество жи-
вых существ, множество птиц, 
предметов, созданных челове-
ком; множество игрушек, посу-
ды) 

-Просмотр видеоролика 
«Жесткий диск»; 
-Игра «Разбуди червяка» 

 (4-й вариант); 
-Игра «Машина загадок»  

(2-й вариант); 
-Игра «Братец Кролик»  

(2-й вариант) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши, 
видеоролик  
«Жесткий диск» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет  
Планирование занятий, 
рекомендации, дидакти-
ческий материал, кон-
сультации для родителей. 
Автор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  стр. 22 

1 1 Занятие №11 Дать понятия «видео - и аудио-
карта», «жесткий диск», «диско-
вод», «компакт-диск» и «диске-
та». 
 

-Просмотр видеоролика 
«Дисководы»; 
-Игра «Разбуди червяка»,  

(5-й вариант); 
-Игра «Дополни пары 
недостающими элементами 
и создай новую пару» 
(4 вида из пособия «Мир 
информатики»); 
-Игра «Братец Кролик» 

(3-й вариант); 
-Игра «Складывай рыбок» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши, 
видеоролик  
«Дисководы» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет  
Планирование занятий, 
рекомендации, дидакти-
ческий материал, кон-
сультации для родителей. 
Автор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 22 
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1 12 Занятие №12 Дать понятия «видео - и аудио-
карта», «жесткий диск», «диско-
вод», «компакт-диск» и «диске-
та». 
 

-ИКТ презентация «Ком-
пакт - диски и дискеты»; 
Игра «Составь из соответ-
ствующих элементов 
множество» (но пособию 
«Мир информатики»); 
-Игра «Машина загадок»  

(3-й вариант); 
-Игра «Братец Кролик»  

(3-й вариант); 
-Игра «Складывай рыбок» 
(на закрепление изученного 
материала) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши, 
видеоролик  
«Компакт - дис-
ки и дискеты» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 23 
 

1 13 Занятие №13 -Познакомить с понятиями «мо-
нитор», клавиатура», «колонки», 
«наушники» и «микрофоны», 
«сканер». 
-Учить детей определять, на ка-
кую букву начинается название 
предмета на картинке; собрать 
букву из фрагментов, четко 
представляя ее начертание; раз-
вивать сообразительность, па-
мять, внимание, логическое 
мышление. 

-ИКТ презентация «Мони-
тор»; 
-Игра «Букварик»; 
-Игра «Оживи картинку»; 
-Игра «Братец Кролик» 
(карточки) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
ИКТ презента-
ция «Монитор» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 23 
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1 14 Занятие №14 -Познакомить с понятиями «мо-
нитор», клавиатура», «колонки», 
«наушники» и «микрофоны», 
«сканер». 
-Учить детей определять, на ка-
кую букву начинается название 
предмета на картинке; собрать 
букву из фрагментов, четко 
представляя ее начертание; раз-
вивать сообразительность, па-
мять, внимание, логическое 
мышление. 

-ИКТ презентация «Клавиа-
тура»; 
-Игра «Слогарик»; 
-Игра «Оживи картинку» 
(закрепление); 
-Игра «Братец Кролик» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
 ИКТ презента-
ция «Клавиату-
ра» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 23 

1 15 Занятие №15 -Познакомить с понятиями «мо-
нитор», клавиатура», «колонки», 
«наушники» и «микрофоны», 
«сканер». 
-Учить детей определять, на ка-
кую букву начинается название 
предмета на картинке; собрать 
букву из фрагментов, четко 
представляя ее начертание; раз-
вивать сообразительность, па-
мять, внимание, логическое 
мышление. 

-Икт презентация «Колон-
ки, наушники и микрофо-
ны»; 
-Игра «Муравей»; 
-Игра «Очисти картинку»; 
-Игра «Паровоз» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
 Икт презента-
ция «Колонки, 
наушники и 
микрофоны» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 24 
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1 16 Занятие №16 
Промежу-
точная атте-
стация 

-Познакомить с понятиями «мо-
нитор», клавиатура», «колонки», 
«наушники» и «микрофоны», 
«сканер». 
-Учить детей определять, на ка-
кую букву начинается название 
предмета на картинке; собрать 
букву из фрагментов, четко 
представляя ее начертание; раз-
вивать сообразительность, па-
мять, внимание, логическое 
мышление. 

-Икт презентация «Скане-
ры»; 
-Игра «Белка»; 
-Игра «Очисти картинку» 
(на закрепление); 
-Игра «Паровоз»(2-й вари-
ант) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «Сканеры» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 24 

2 17 Занятие №17 -Познакомить детей с новыми 
понятиями: «принтер», «мышь», 
«джойстик» и «манипуляторы», с 
их назначением.  
-Учить детей «переворачивать» 
все неправильные буквы, щелк-
нув по ним мышкой, составлять 
предложения из отдельных слов;  
 

-ИКТ презентация «Прин-
теры»; 
-Игра «Ворон-трубач»; 
-Игра «Открой животное»; 
-Игра «Братец Кролик» (за-
крепление) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «Принте-
ры» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 24 
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2 18 Занятие №18 -Познакомить детей с новыми 
понятиями: «принтер», «мышь», 
«джойстик» и «манипуляторы», с 
их назначением.  
-Учить детей «переворачивать» 
все неправильные буквы, щелк-
нув по ним мышкой, определять 
истинные и ложные высказыва-
ния; объединять отдельные 
предметы в группу с общим 
названием; развивать сообрази-
тельность, память и координа-
цию движений 

-Икт презентация «Компь-
ютерные мыши»; 
-Игра «Лягушка-
хохотушка»; 
-Игра «Открой животное» 
(усложненный вариант); 
 -Игра «Цифра 6» 

 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «Компью-
терные мыши» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 24 

2 19 Занятие №19 -Познакомить детей с новыми 
понятиями: «принтер», «мышь», 
«джойстик» и «манипуляторы», с 
их назначением.  
-Учить детей «переворачивать» 
все неправильные буквы, щелк-
нув по ним мышкой, составлять 
предложения из отдельных слов; 
определять истинные и ложные 
высказывания; объединять от-
дельные предметы в группу с 
общим названием; развивать со-
образительность, память и коор-
динацию движений 
 

-Икт презентация 
«Джойстики и манипулято-
ры»; 
-Игра «Кот в избушке»; 
-Игра «Бриллиантовая за-
гадка»; 
-Игра «Цифра 7» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «Джойсти-
ки и манипуля-
торы» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 24 
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2 20 Занятие №20 -Познакомить детей с новыми 
понятиями: «принтер», «мышь», 
«джойстик» и «манипуляторы», с 
их назначением.  
-Учить детей «переворачивать» 
все неправильные буквы, щелк-
нув по ним мышкой, составлять 
предложения из отдельных слов; 
определять истинные и ложные 
высказывания; объединять от-
дельные предметы в группу с 
общим названием; развивать со-
образительность, память и коор-
динацию движений 

-ИКТ презентация «Про-
граммное обеспечение»; 
-Игры «Ворон-трубач», 
«Лягушка-хохотушка», 
«Кот в избушке» (по жела-
нию детей); 
-Игра «Бриллиантовая за-
гадка» (на закрепление); 
-Игра «Цифра 8» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «Про-
граммное обес-
печение» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 25 

2 21 Занятие №21 -Дать понятия «компьютерные 
программы», «Интернет» и их 
возможности. 
-Продолжать учить детей со-
ставлять слова из заданного 
набора букв.  
-Учить детей составлять предло-
жения из отдельных слов; разви-
вать память, внимание, логиче-
ское мышление 

-ИКТ презентация «Ком-
пьютерные программы»; 
-Игра «Заяц-поэт»; 
-Игра «Найди жемчужину»; 
-Игра «Цифра 9» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «Компью-
терные про-
граммы» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 25 

2 22 Занятие №22 -Дать понятия «компьютерные 
программы», «Интернет» и их 
возможности. 
-Продолжать учить детей со-
ставлять слова из заданного 
набора букв.  
-Учить детей составлять предло-
жения из отдельных слов; разви-
вать память, внимание, логиче-
ское мышление 

-Икт презентация «Кнопка 
«Пуск»; 
-Игра «Заяц-поэт» (на за-
крепление); 
-Игра «Найди жемчужину» 
(усложненный вариант) 

 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «Кнопка 
«Пуск» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 25 
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2 23 Занятие №23 -Дать понятия «компьютерные 
программы», «Интернет» и их 
возможности. 
-Продолжать учить детей со-
ставлять слова из заданного 
набора букв. 
 -Учить детей составлять пред-
ложения из отдельных слов; раз-
вивать память, внимание, логи-
ческое мышление 

-Игра «Гуси-сторожа»; 
-Игра в мяч; 
Открытка к Дню защит-
ников Отечества 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 25 

2 24 Занятие №24 -Дать понятия «компьютерные 
программы», «Интернет» и их 
возможности. 
- Продолжать учить детей со-
ставлять слова из заданного 
набора букв.  
-Учить детей составлять предло-
жения из отдельных слов; разви-
вать память, внимание, логиче-
ское мышление 

-ИКТ презентация «Исто-
рия создания Интернета»; 
-Игра «Гуси сторожа»  

(на закрепление); 
-Игра «Щелкай забияк»; 
-Игра «Веселая матема-
тика»  
(решение примеров на сло-
жение) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «История 
создания Ин-
тернета» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 25 
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2 25 Занятие №25 -Познакомить с понятием «гло-
бальная сеть» и ее возможностя-
ми.  
-Учить находить предметы с 
одинаковым значением признака 
(цвет, форма, размер, число эле-
ментов и др.); развивать память, 
внимание, логическое мышле-
ние; разбивать слова на слоги, 
составлять предложения; форми-
ровать элементарные математи-
ческие представления, закреп-
лять навыки распознавания чи-
сел; находить лишний предмет в 
группе однородных. 
 

-ИКТ презентация «Гло-
бальная сеть и ее возмож-
ности»; 
-Игра «Грибная охота»; 
-Игра «Юный пожарник»; 
Открытка к 8 Марта 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «Глобаль-
ная сеть и ее 
возможности» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 25 

2 26 Занятие №26 -Познакомить с понятием «гло-
бальная сеть» и ее возможностя-
ми.  
-Учить находить предметы с 
одинаковым значением признака 
(цвет, форма, размер, число эле-
ментов и др.); развивать память, 
внимание, логическое мышле-
ние; разбивать слова на слоги, 
составлять предложения; форми-
ровать элементарные математи-
ческие представления, закреп-
лять навыки распознавания чи-
сел; находить лишний предмет в 
группе однородных. 
 

-ИКТ презентация «Моде-
мы и подключение к Ин-
тернету»; 
-Игра «Грибная охота» (на 
закрепление); 
-Игра «Под водой»; 
-Игра «Веселая матема-
тика» (вычитание) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
Икт презента-
ция «Модемы и 
подключение к 
Интернету» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 26 
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2 27 Занятие №27 -Познакомить с понятием «гло-
бальная сеть» и ее возможностя-
ми.  
-Учить находить предметы с 
одинаковым значением признака 
(цвет, форма, размер, число эле-
ментов и др.); развивать память, 
внимание, логическое мышле-
ние; разбивать слова на слоги, 
составлять предложения; форми-
ровать элементарные математи-
ческие представления, закреп-
лять навыки распознавания чи-
сел; находить лишний предмет в 
группе однородных 

-Игра «Библиотека»; 
-Игра «Лина»; 
-Игра «Растопи лед»; 
-Игра «Веселая матема-
тика» (примеры на сложе-
ние и вычитание) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 

 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 26 

2 28 Занятие №28 -Познакомить с понятием «гло-
бальная сеть» и ее возможностя-
ми.  
-Учить находить предметы с 
одинаковым значением признака 
(цвет, форма, размер, число эле-
ментов и др.); развивать память, 
внимание, логическое мышле-
ние; разбивать слова на слоги, 
составлять предложения; форми-
ровать элементарные математи-
ческие представления, закреп-
лять навыки распознавания чи-
сел; находить лишний предмет в 
группе однородных 

-Игра «Почта»; 
-Игра «Липа»; 
-Игра «Растопи лед»; 
-Игра «Веселая матема-
тика» (поставь нужный 
знак) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 26 
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2 29 Занятие №29 -Учить детей выделять в предме-
тах и явлениях различные свой-
ства и признаки; ориентировать-
ся в условиях задачи, выделять 
среди них наиболее существен-
ные, планировать ход решения, 
предусматривать и оценивать 
возможные варианты; развивать 
память, внимание, логическое 
мышление 

-Игра «Мышиная пере-
права»; 
-Игра «Звуковая машина»; 
-Логические задачки («Ищи 
дракона») 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 26 

2 30 Занятие №30 -Учить детей выделять в предме-
тах и явлениях различные свой-
ства и признаки; ориентировать-
ся в условиях задачи, выделять 
среди них наиболее существен-
ные, планировать ход решения, 
предусматривать и оценивать 
возможные варианты; развивать 
память, внимание, логическое 
мышление 

-Игра «Баба-Яга учится чи-
тать» (по желанию); 
-Игра «Звуковая машина»  
(на закрепление); 
-Логические задачки 
«Найди носорога» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр. 26 

2 31 Занятие №31 -Учить детей выделять в предме-
тах и явлениях различные свой-
ства и признаки; ориентировать-
ся в условиях задачи, выделять 
среди них наиболее существен-
ные, планировать ход решения, 
предусматривать и оценивать 
возможные варианты; развивать 
память, внимание, логическое 
мышление 

-Игра «Веселый поезд»; 
-Логические задачки «Ищи 
фламинго» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр.27 



22 
 

2 32 Занятие №32 
Промежу-
точная атте-
стация 

-Закрепить знания и умения по 
основным разделам программы.  
-Расширить кругозор детей 
-Закреплять умение  детей выде-
лять в предметах и явлениях раз-
личные свойства и признаки; 
ориентироваться в условиях за-
дачи, выделять среди них наибо-
лее существенные, планировать 
ход решения, предусматривать и 
оценивать возможные варианты; 
развивать память, внимание, ло-
гическое мышление;  
-Устранять психологический ба-
рьер «человек –компьютер» 
 

-Игра «Составь мульт-
фильм»; 
-Логические задачки 
«Найди ламу» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нет-
буки, компью-
терные мыши. 
 

 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирование 
занятий, рекомендации, 
дидактический материал, 
консультации для роди-
телей. Автор/составитель 
З.М. Габдуллина – изд. 
«Учитель», Волгоград,  
стр.32 
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4. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 
1. «Развитие навыков работы с компьютером у детей 4 – 7 лет». Планирование 
занятий, рекомендации, дидактический материал, консультации для родите-
лей. Автор/составитель З.М. Габдуллина – изд. «Учитель», Волгоград, 2011 
2. «Смайлик». Курс компьютерной грамотности. Образовательная программа 
для детей старшего дошкольного возраста.- Нижний Новгород 2016 
3. CD  - «Мир информатики» 
 - «Пан Забывалкин» 
 - «Братец Кролик»  
4. Компьютерные игры: 
-«Учимся анализировать» 
-«Учимся мыслить логически» 
-«Учимся рисовать» 
-«Развивать реакцию» 
-«Обучение с приключением» 
-Братец Кролик» 
-«Рекс» 
-«Смешарики» 
-«Пан Забывалкин собирает компьютер» 
-«Мир информатики» 
 
5. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 
Занятия проводятся в кабинете дополнительного образования. 

№ п/п Наименование Количество 

1.  Нетбук  8 
2.  Интерактивная доска  1 
3.  Проектор  1 
4.  Ноутбук  1 
5.  Мышь компьютерная   9 
6.  

 
 

CD   «Мир информатики» 
         «Пан Забывалкин» 
           «Братец Кролик» 

1 
1 
1 

 
6. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

1.«Развитие навыков работы с компьютером у детей 4 – 7 лет». Планиро-
вание занятий, рекомендации, дидактический материал, консультации для 
родителей. Автор/составитель З.М. Габдуллина – изд. «Учитель», Волго-
град, 2011 

2. «Смайлик». Курс компьютерной грамотности. Образовательная про-
грамма для детей старшего дошкольного возраста.- Нижний Новгород,  
2016 
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Приложение 1 

Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение   
«Детский сад  №318» 

 
ПРОТОКОЛ № 1 

 
промежуточной аттестации по завершении Модуля 1 дополнительной общеобразовательной  программы  

 «Компьюшка» (для детей 6-7 лет) 
Форма проведения: наблюдение 
Педагогический работник, реализующий дополнительную образовательную программу  ______________________  

(ФИО) 

№п/п Фамилия, имя обу-
чающегося Знает назначение составных частей и комплектующих 

устройств компьютера. 
 

Владеет навыками рабо-
ты в программе «худож-

ника» Tux Paint. 
системный 

блок 
материнская 

плата 
процессор оперативная 

память 
жесткий 

диск 
1.      

 

 

Дата проведения аттестации _________________ 

Педагогический работник, реализующий дополнительную образовательную программу  ______________  
(подпись) 
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Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение   
«Детский сад  №318» 

 
ПРОТОКОЛ № 2 

промежуточной аттестации по завершении дополнительной общеобразовательной  программы 
«Компьюшка» (для детей 6-7 лет) 

 
Форма проведения: наблюдение 
 
Педагогический работник, реализующий дополнительную образовательную программу  ______________________  
 

 (ФИО) 

№п/п Фамилия, имя обучаю-
щегося Владеет навыками работы с компьютерной техникой. Умеет ориентиро-

ваться в условиях за-
дачи, видеть конеч-
ную цель, планиро-

вать ход,  составлять 
алгоритм действий  и 

программировать. 

принтер сканер клавиатура мышь колонки интерактивная 
доска  

1.    

Дата проведения аттестации _________________ 

Педагогический работник, реализующий дополнительную образовательную программу  ______________  
(подпись) 
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Промежуточная аттестация: аттестация проводится методом педагогического наблюдения (декабрь, май). Ребён-
ку предлагаются задания, выполнение которых анализируется с помощью определённых критериев. Результат зано-
ситься в протокол, который хранится в методическом кабинете один год. 

 

Обработка результатов промежуточной аттестации: 

Красный уровень - Программа находится на стадии формирования. 
Жёлтый уровень - Программа частично усвоена.  
Зелёный уровень - Программа усвоена в полном объёме. 

 
 

Обозначение Критерии 
Красная клетка необходима поддержка, стимуляция деятельности со стороны взрослого, сам с вопросами к 

взрослому не обращается 
Жёлтая клетка требуется незначительная помощь взрослого, с вопросами к взрослому обращается редко 
Зеленая клетка выполняет задание самостоятельно, без помощи взрослого, в случае необходимости обращается с 

вопросами 
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