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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Направленность. 
Дополнительная общеобразовательная программа «Компьюшка» технической  

направленности, ориентирована на обучение детей от 5 до 6 лет компьютерной гра-
мотности, развитие комбинаторного мышления посредством компьютерных игр. 

        Актуальность программы. 
Психологическая готовность к жизни в информационном обществе, начальная 

компьютерная грамотность, культура использования персонального компьютера как 
средства решения задач деятельности становятся сейчас необходимыми каждому 
человеку независимо от профессии. Все это предъявляет качественно новые требо-
вания  и к дошкольному воспитанию – первому звену непрерывного образования, 
одна из главных задач которого – заложить потенциал обогащенного развития лич-
ности ребенка.  

В сегодняшних условиях информатизации общества педагоги, и родители 
должны быть готовы к тому, что при поступлении в школу ребенок, скорее всего, 
столкнется с применением вычислительной техники. Поэтому необходимо заранее 
готовить его к предстоящему взаимодействию с образовательными ин-
формационными технологиями в школе. 

 
 Педагогическая целесообразность.  

Компьютерные программы и игры – совершенно новый вид деятельности для 
дошкольников. Их специфика заключается, в том что ребенок должен самостоятель-
но найти способы решения какого – либо задания.  

Данная программа способствует развитию логического и комбинаторного 
мышления, конструирования и моделирования, творческого воображения, памяти, 
быстрого реагирования на ситуацию, а также формированию элементарных матема-
тических представлений и таких личностных качеств, как  самостоятельность, любо-
знательность, усидчивость, внимательность, сосредоточенность. 
              
Цель:  развитие интереса детей старшего дошкольного возраста к информационным 
технологиям. 
    Задачи:  

-формировать начальные представления о компьютере и  его устройстве; 
-формировать начальные навыки работы с персональным компьютером, интерак-

тивной доской; 
-развивать логическое и комбинаторное мышление; 
-способствовать формированию информационной культуры ребенка; 
-воспитывать бережное отношение к техническим средствам ИКТ. 



4 
 

 
Организационно-педагогические условия: 
Возраст детей, участвующих в реализации программы: 5-6 лет. 
Программа составлена с учетом возрастных и психофизических особен-
ностей детей 5-6 лет. Набор детей носит свободный характер и обуслов-
лен интересами детей и их родителей. 
Период реализации программы:. 8 месяцев (октябрь - май)  
Периодичность занятий: занятия проводятся один раза в неделю 
по 25 минут во вторую половину дня. 
Наполняемость группы: 8 человек. 
Форма проведения: занятие 
Форма организации детей на занятии: фронтальная 

 
Методы и приемы: 
-Наглядные: показ иллюстраций, икт – презентаций, видеороликов. 
-Словесные методы:  

• рассказ 
• объяснение  
• указания 

• вопросы  
-Практические методы:  

• упражнения (связанные с многократным выполнением практических 
действий работы с компьютером) 
-Игровые  методы  

• Обучающие и развивающие компьютерные игры 
 
Образовательная деятельность по обучению компьютерной грамотности 
предусматривает три  цикла: 
1-ый:  знакомство с устройством компьютера 
2-ой:  развитие умения использовать в своей работе клавиатуру, мышь 
3-ий: развитие умения выполнять игровую задачу. 
 

Структура занятий: 
Подготовительный этап: 
а) задания для подготовки руки умению владеть компьютерной мышкой 
б) дидактические игры и упражнения 
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в) различные пальчиковые игры и упражнения для подготовки руки к умению вла-
деть компьютерной мышкой; пальчиковые игры со скороговорками, стихами, спич-
ками, пластилином, игрушками, орехами, крупой и др. 

 
Основной этап: 
Работа на компьютере. 

• Игры на развитие мыслительных операций; 
• Игры на развитие знаний об окружающем мире; 
• Игры на развитие математических представлений; 
• Игры по обучению грамоте; 
• Игры на развитие навыков творческого рисования, конструирования; 
• Игры на развитие памяти, внимания; 
• Игры на развитие восприятия; 
• Игры на развитие пространственных и временных ориентировок. 

Заключительный этап: 
Релаксация. Гимнастика для глаз (профилактика зрительного утомления) 
 

Планируемые результаты освоения Программы 
МОДУЛЬ 1  
Понимает назначения компьютера.  Знает строение компьютера. 
МОДУЛЬ 2  
Владеет элементарными навыками управления компьютером.  
Развита координация пальцев,  руки.  
Выполняет игровую задачу. 

 

Текущий контроль 
Текущий контроль проводится на каждом занятии. Это оценка качества 

усвоения изученного материала на занятии каждым ребенком. Результат 
фиксируется в «Журнале учёта занятий» согласно критериям: 

 
Промежуточная аттестация 

 Промежуточная аттестация - это оценка качества усвоения дополни-

Критерии Обозначение 
У обучающегося усвоение материала находится в стадии 
формирования 

Красная клетка 

Обучающийся частично усвоил материал Жёлтая клетка 
Обучающийся усвоил материал полностью Зелёная клетка 
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тельной образовательной программы. 
 Промежуточная аттестация усвоения дополнительной общеобразова-
тельной  программы «Компьюшка» проводится два раза в год (январь, май) 
по итогам завершения каждого модуля: 
- Модуль 1 
- Модуль 2. 
Аттестация проводится в форме наблюдения за выполнением зада-
ния. Результат фиксируется в протоколе, протокол хранится в мето-
дическом кабинете один год. 
 
Формы подведения итогов реализации дополнительной программы. 
Итоговое занятие «Пан Забывалкин в гостях у ребят» совместно с родителями вос-
питанников. 
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2. УЧЕБНО - ТЕМАТИЧЕКИЙ ПЛАН. 
№  Модули Кол – во занятий 

1. МОДУЛЬ 1 16 
Занятие №1. 1 
Занятие №2 1 
Занятие №3 1 
Занятие №4 1 
Занятие №5 1 
Занятие №6 1 
Занятие №7 1 
Занятие №8 1 
Занятие №9 1 
Занятие №10 1 
Занятие №11 1 
Занятие №12 1 
Занятие №13 1 
Занятие №14 1 
Занятие №15 1 
Занятие №16 Промежуточная аттестация 1 

2 МОДУЛЬ 2 16 
Занятие №17 1 
Занятие №18 1 
Занятие №19 1 
Занятие №20 1 
Занятие №21 1 
Занятие №22 1 
Занятие №23 1 
Занятие №24 1 
Занятие №25 1 
Занятие №26 1 
Занятие №27 1 
Занятие №28 1 
Занятие №29 1 
Занятие №30 1 
Занятие №31 1 
Занятие №32 Промежуточная аттестация 1 

Итого 32 
Длительность одного занятия 25 мин. 
Количество занятий в неделю/объем учебной нагрузки (мин.) 1/25мин. 
Количество занятий в месяц/объем учебной нагрузки (мин.) 4/100 мин. 
Кол-во занятий в учебном году/ объем учебной нагрузки  (мин.) 32/800 мин. 
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Календарный учебный график 

 
МОДУЛЬ 1 МОДУЛЬ 2 

IV квартал I квартал II квартал 
Октябрь Ноябрь Декабрь Январь Февраль Март Апрель Май 

1 1 1 1                             

    1 1 1 1                         

        1 1 1 1 1 1 1 1 
П 

                

                1 1 1 1             

                    1 1 1 1         

                        1 1 1 1     

                            1 1 1 1
П 

Всего занятий за модуль: 15 + 1  П - промежуточная аттестация Всего занятий за модуль: 15+ 1 П – промежуточная  аттестация 
Всего занятий - 32 
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3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
Модуль № заня-

тия 
Тема Задачи Содержание Материал Методическое обеспе-

чение 
1 1 Занятие 

№1 
-Знакомить детей с необычным 
царством компьютерной техни-
ки  
-Знакомить  детей с техникой 
безопасности и правилах пове-
дения в компьютерном классе. 

-ИКТ презентация «Здрав-
ствуй, класс компьютер-
ный!» 
-История компьютера (ис-
тория развития; что такое 
«информация»; кто создал 
теорию, позволившую со-
здать машину; как выгля-
дели первые компьютеры 
и т. д.). 
-Правила поведения в 
компьютерном классе. 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки. 
ИКТ презентация 
«Здравствуй, класс 
компьютерный!» 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 14 

1 2 Занятие 
№2 

-Продолжать знакомить детей с 
составляющими 
компьютера (системный блок, 
монитор, мышь, клавиатура и 
др.). 
Учить выполнять задания по 
инструкции. 
-Развивать внимание, память, 
логическое мышление, глазо-
мер, координацию движений, 
сообразительность и ловкость.  
-Продолжать знакомить с но-
выми инструментами «худож-
ника» из компьютера 

-Что входит в состав 
компьютера? (Иллюстри-
рованный рассказ); 
-Развивающие игры «По-
езд» (обычный вариант); 
«Пан Забывалкин собира-
ет компьютер»; 
-Знакомство с инструмен-
том «карандаш» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки. 
ИКТ презентация 
«Состав компьюте-
ра», игры «Поезд» 
(обычный вариант); 
«Пан Забывалкин 
собирает компью-
тер»; 
 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 14 

1 3 Занятие 
№3 

-Учить детей выполнять зада-
ния по инструкции.  
-Развивать внимание, память, 
логическое мышление, глазо-

-Икт презентация «Си-
стемный блок»; 
-Развивающая игра «По-
езд» (усложненный вари-

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки. 
Развивающая игра 
«Поезд» (услож-

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
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мер, координацию движений, 
сообразительность и ловкость. 
 -Продолжать знакомить с ин-
струментами «художника» 
компьютера 

ант); 
-Знакомство с инструмен-
том «резинка»  

ненный вариант); 
 
 

ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 15 

1 4 Занятие 
№4 

-Учить детей выполнять зада-
ния по инструкции.  
-Развивать внимание, память, 
логическое мышление, глазо-
мер, координацию движений, 
сообразительность и ловкость.  
-Продолжать знакомить с ин-
струментами «художника» 
компьютера 

-Материнская плата; 
-Развивающая игра «Ка-
русель» («Пан Забывалкин 
собирает компьютер»); 
-«Скрытые рисунки» (за-
крепление) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  Развиваю-
щая игра «Кару-
сель» («Пан Забы-
валкин собирает 
компьютер»); 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 15 

1 5 Занятие 
№5 

-Дать понятие «процессор» 
(процессор - главное устрой-
ство компьютера, обрабатыва-
ющее информацию) 

-Центральный процессор; 
-Развивающая игра «Лови 
уточку», 1-й уровень; 
-Инструмент «леечка» 
(раскраски «Бусинки», 
«Мяч») 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши. Развиваю-
щая игра «Лови 
уточку», 1-й уро-
вень; (раскраски 
«Бусинки», «Мяч») 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 15 

1 6 Занятие 
№6 

-Дать понятие оперативная па-
мять, «жучки», жесткий диск 
(винчестер - основное запоми-
нающее устройство компьюте-
ра).  

-Оперативная память; 
-Развивающая игра «Лови 
уточку», 2-й уровень; 
-Инструмент «леечка» 
(раскраски «Зайчик», 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Развивающая игра 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
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-Продолжать знакомить с но-
выми инструментами художни-
ка («леечка», «печать»). 
-Развивать логическое мышле-
ние, внимание, 
память, координацию движе-
ний, сообразительность и лов-
кость 

«Мишка») «Лови уточку», 2-й 
уровень; (раскрас-
ки «Зайчик», 
«Мишка») 
 

териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 15 

1 7 Занятие 
№7 

-Закрепить знания об оператив-
ной памяти, «жучки», жестком 
диске. 
-Продолжать знакомить с но-
выми инструментами художни-
ка («леечка», «печать»). 
-Развивать логическое мышле-
ние, внимание, 
память, координацию движе-
ний, сообразительность и лов-
кость 

-Игра «Жучки»; 
-Игра «Путаница», 
-1-й уровень; 
-Инструмент «кисточка» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши. 
 Игра «Жучки»; 
-Игра «Путаница», 
-1-й уровень; 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 15 

1 8 Занятие 
№8 

-Закрепить знания  об опера-
тивной памяти компьютера, 
жестком диске . 
-Продолжать знакомить с но-
выми инструментами художни-
ка («леечка», «печать»). 
-Развивать логическое мышле-
ние, внимание, 
память, координацию движе-
ний, сообразительность и лов-
кость 

-Жесткий диск (винче-
стер); (винчестер - основ-
ное запоминающее 
устройство компьютера). 
-Игра «Путаница», 
2-й уровень; 
-Инструмент «печать» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Путаница», 
2-й уровень; 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 16 



12 
 

1 9 Занятие 
№9 

-Дать понятия «дисковод», 
«компакт-диск» и «дискета», 
«модем», «монитор». 
-Развивать внимание, память, 
логическое мышление, глазо-
мер, координацию движений, 
сообразительность и ловкость. 
 -Познакомить с новыми ин-
струментами: «увеличение пе-
чати», «линия», «квадрат», 
«круг», «буквы», «цифры».  
-Закрепить знания о буквах и 
цифрах в игровой форме 

-Дисковод; 
-Игра «Пирамидка»; 
-Инструмент «печать» 
(увеличивать картинки в 
2,3, 5 раз) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Пирамидка»; 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 16 

1 10 Занятие 
№10 

-Дать понятия «дисковод», 
«компакт-диск» и «дискета», 
«модем», «монитор». 
-Развивать внимание, память, 
логическое мышление, глазо-
мер, координацию движений, 
сообразительность и ловкость. 
 -Познакомить с новыми ин-
струментами: «увеличение пе-
чати», «линия», «квадрат», 
«круг», «буквы», «цифры».  
-Закрепить знания о буквах и 
цифрах в игровой форме 

-Компакт-диск, дискета; 
-Игра «Пирамидка», 2-й 
уровень; 
-Инструменты «линия», 
«квадрат», «круг» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Пирамидка», 
2-й уровень; 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 16 
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1 11 Занятие 
№11 

-Дать понятия «дисковод», 
«компакт-диск» и «дискета», 
«модем», «монитор». 
-Развивать внимание, память, 
логическое мышление, глазо-
мер, координацию движений, 
сообразительность и ловкость.  
-Познакомить с новыми ин-
струментами: «увеличение пе-
чати», «линия», «квадрат», 
«круг», «буквы», «цифры».  
-Закрепить знания о буквах и 
цифрах в игровой форме 

-Что такое модем? 
-Игра «Чертово колесо»; 
-Инструменты «буквы» и 
«цифры» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Чертово ко-
лесо»; 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 16 

1 12 Занятие 
№12 

-Дать понятия «дисковод», 
«компакт-диск» и «дискета», 
«модем», «монитор». 
-Развивать внимание, память, 
логическое мышление, глазо-
мер, координацию движений, 
сообразительность и ловкость.  
-Познакомить с новыми ин-
струментами: «увеличение пе-
чати», «линия», «квадрат», 
«круг», «буквы», «цифры».  
-Закрепить знания о буквах и 
цифрах в игровой форме 

-Что такое монитор? 
-Игра «Чертово колесо»; 
-Инструмент «цифры»; 
-Игра «Буквы и цифры» 
(закрепление) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Чертово ко-
лесо»; 
Игра «Буквы и 
цифры» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 16 
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1 13 Занятие 
№13 

-Дать понятия «программа», 
«программист». 
-Развивать у детей простран-
ственное восприятие, память, 
внимание, логическое мышле-
ние, творчество, самостоятель-
ность, речь, координацию дви-
жений, сообразительность.  
-Совершенствовать навыки ра-
боты с мышкой. 

-Что такое монитор? (За-
крепление); 
-Игра «Найди пару»; 
-Игра «Нарисуй красивую 
картинку» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Найди па-
ру»; 
Игра «Нарисуй 
красивую картин-
ку» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 16 

1 14 Занятие 
№14 

-Дать понятия  «звуковая кар-
та»;  
-Развивать у детей простран-
ственное восприятие, память, 
внимание, логическое мышле-
ние, творчество, самостоятель-
ность, речь, координацию дви-
жений, сообразительность.  
-Совершенствовать навыки ра-
боты с мышкой. 

-Закрепить понятие «мо-
дем»; 
-Игра «Соедини звез-
дочки»; 
-Игра «Лишний предмет» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.   
Игра «Соедини 
звездочки»; 
Игра «Лишний 
предмет» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 17 

1 15 Занятие 
№15 

- Закрепить понятия «модем», 
«монитор».  
-Развивать у детей простран-
ственное восприятие, память, 
внимание, логическое мышле-
ние, творчество, самостоятель-
ность, речь, координацию дви-
жений, сообразительность.  
-Совершенствовать навыки ра-
боты с мышкой. 

-Что такое программа, кто 
такой программист? 
-Игра «Останови ша-
рики»; 
-Заливка «Слон» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Останови 
шарики»; 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 17 



15 
 

2 16 Занятие 
№1 

Промежу-
точная ат-
тестация 

-Развивать у детей простран-
ственное восприятие, память, 
внимание, логическое мышле-
ние, творчество, самостоятель-
ность, речь, координацию дви-
жений, сообразительность.  
-Совершенствовать навыки ра-
боты с мышкой. 

-Звуковая карта; 
-Игра «Помоги мышке до-
браться до сыра» («Мир 
информатики»); 
-Рисование «Волшебная 
зима» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Помоги 
мышке добраться 
до сыра» («Мир 
информатики»); 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 17 

2 17 Занятие 
№1 

-Дать понятия «звуковая систе-
ма компьютера», «клавиатура», 
«назначение клавиш». 
-Развивать у детей память, вни-
мание, логическое мышление, 
самостоятельность, речь, коор-
динацию 
движений, сообразительность. 
-Совершенствовать навыки ра-
боты с клавиатурой 

-Звуковая система компь-
ютера; 
-Игра «Составь множество 
из соответствующих эле-
ментов» (множество жи-
вых существ); 
-Рисование «Волшебная 
зима» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Составь 
множество из соот-
ветствующих эле-
ментов» (множе-
ство живых су-
ществ); 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 17 
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18 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Занятие 
№1 

 

 

 

 
 

-Дать понятия «звуковая систе-
ма компьютера», «клавиатура», 
«назначение клавиш». 
-Развивать у детей память, вни-
мание, логическое мышление, 
самостоятельность, речь, коор-
динацию 
движений, сообразительность. 
-Совершенствовать навыки ра-
боты с клавиатурой 

-Что такое клавиатура? 
-Игра «Множество обита-
телей моря» («Мир ин-
форматики»); 
-Рисование «Волшебная 
зима» 
 
 
 
 
  

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Множество 
обитателей моря» 
(«Мир информати-
ки»); 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 17 
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2 19 Занятие 
№1 

-Дать понятия «звуковая систе-
ма компьютера», «клавиатура», 
«назначение клавиш». 
-Развивать у детей память, вни-
мание, логическое мышление, 
самостоятельность, речь, коор-
динацию 
движений, сообразительность. 
-Совершенствовать навыки ра-
боты с клавиатурой 

-Стандартная и световая 
клавиатуры; 
-Игра «Множество 
неодушевленных пред-
метов» («Мир информа-
тики»); 
-«Отгадай загадки» (1-й 
вариант) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Множество 
неодушевленных 
предметов» («Мир 
информатики»); 
-«Отгадай загадки» 
(1-й вариант) 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 18 

2 20 Занятие 
№1 

-Дать понятия «звуковая систе-
ма компьютера», «клавиатура», 
«назначение клавиш». 
-Развивать у детей память, вни-
мание, логическое мышление, 
самостоятельность, речь, коор-
динацию 
движений, сообразительность. 
-Совершенствовать навыки ра-
боты с клавиатурой 

-Назначение клавиш; 
-Игра «Множество ово-
щей и фруктов»; 
-«Отгадай загадки» (2-й 
вариант) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
 
Игра «Множество 
овощей и фрук-
тов»; 
-«Отгадай загадки» 
(2-й вариант) 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 18 

2 21 Занятие 
№1 

-Дать понятия «сканер», -
«принтер», «мышь», «джойсти-
ки». Развивать логическое 
мышление, координацию дви-
жений и глазомер.  
-Учить детей принимать пра-
вильное молниеносное решение 
во время игры; использовать 
краску нужного цвета 

-Что такое сканер? 
-Игра в мяч; 
-Игра «Измени картинку» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра в мяч; 
Игра «Измени кар-
тинку» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 18 
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2 22 Занятие 
№1 

-Дать понятия «сканер», «прин-
тер», «мышь», «джойстики».  
-Развивать логическое мышле-
ние, координацию движений и 
глазомер.  
-Учить детей принимать пра-
вильное молниеносное решение 
во время игры; использовать 
краску нужного цвета 

-Принтеры; 
-Игра «Юный пожарник»; 
-Игра «Докрась цифру 3» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Юный по-
жарник»; 
Игра «Докрась 
цифру 3» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 18 

2 23 Занятие 
№1 

-Дать понятия «сканер», «прин-
тер», «мышь», «джойстики».  
-Развивать логическое мышле-
ние, координацию движений и 
глазомер.  
-Учить детей принимать пра-
вильное молниеносное решение 
во время игры; использовать 
краску нужного цвета 

-Ручное устройство – 
мышь; 
-Игра «Юный пожарник» 
(закрепление). 
-Игра «Докрась цифру 4». 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Юный по-
жарник» (закреп-
ление). 
Игра «Докрась 
цифру 4» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 18 

2 24 Занятие 
№1 

-Дать понятия «сканер», «прин-
тер», «мышь», «джойстики».  
-Развивать логическое мышле-
ние, координацию движений и 
глазомер.  
Учить детей принимать пра-
вильное молниеносное решение 
во время игры; использовать 
краску нужного цвета 

-Джойстики; 
-Игра «Под водой»; 
-Игра «Докрась цифру 5» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Под водой»; 
Игра «Докрась 
цифру 5» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 18 
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2 25 Занятие 
№1 

-Дать понятия «манипулятор», 
«рабочий стол».  
-Развивать память, мышление, 
сообразительность, внимание, 
глазомер, воображение. 
-Учить детей объединять пред-
меты в группы по признакам, 
выделять свойства предметов 

-Манипуляторы; 
-Игра «Под водой» (за-
крепление); 
-Игра «Доведи пчелку к 
букету из 6 цветов» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Под водой» 
(закрепление); 
Игра «Доведи 
пчелку к букету из 
6 цветов» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 19 

2 26 Занятие 
№1 

-Дать понятия «манипулятор», 
«рабочий стол».  
-Развивать память, мышление, 
сообразительность, внимание, 
глазомер, воображение. 
-Учить детей объединять пред-
меты в группы по признакам, 
выделять свойства предметов 

-Что такое программное 
обеспечение? 
-Игра «Ищи жемчужину»; 
-«Рисуем открытку к 8 
Марта» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Ищи жемчу-
жину» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 19 

2 27 Занятие 
№1 

-Дать понятия «манипулятор», 
«рабочий стол».  
-Развивать память, мышление, 
сообразительность, внимание, 
глазомер, воображение. 
-Учить детей объединять пред-
меты в группы по признакам, 
выделять свойства предметов 

-Рабочий стол. 
-Игра «Очисти картинку», 
1-й уровень; 
-Игра «Дома» (понятия 
больше, меньше, низкий, 
одинаковый по размеру) 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Очисти кар-
тинку», 1-й уро-
вень; 
Игра «Дома» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 19 
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2 29 Занятие 
№1 

-Дать понятия «манипулятор», 
«рабочий стол».  
-Развивать память, мышление, 
сообразительность, внимание, 
глазомер, воображение. 
-Учить детей объединять пред-
меты в группы по признакам, 
выделять свойства предметов 

-Рабочий стол (закреп-
ление); 
-Игра «Очисти картинку», 
2-й уровень 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Очисти кар-
тинку», 2-й уровень 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 19 

2 30 Занятие 
№1 

-Учить детей объединять пред-
меты в группы по признакам; 
определять истинные и ложные 
высказывания; находить «лиш-
ний» предмет в группе одно-
родных предметов.  
-Развивать логическое мышле-
ние, память, внимание, сообра-
зительность и быстроту реак-
ции 

-Кнопка «Пуск»; 
-Игра «Открой животное», 
1-й уровень; 
-Понятия длинный, корот-
кий 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Открой жи-
вотное», 1-й уро-
вень; 
 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 19 

2 31 Занятие 
№1 

-Учить детей объединять пред-
меты в группы по признакам; 
определять истинные и ложные 
высказывания; находить «лиш-
ний» предмет в группе одно-
родных предметов.  
-Развивать логическое мышле-
ние, память, внимание, сообра-
зительность и быстроту реак-
ции 

-Кнопка «Пуск» (закреп-
ление); 
-Игра «Открой животное», 
2-й уровень; 
-Игра «Найди птичку» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Открой жи-
вотное», 2-й уро-
вень; 
Игра «Найди птич-
ку» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 20 



20 
 

2 32 Занятие 
№1 

Промежу-
точная ат-
тестация 

Выявить знания, приобретен-
ные детьми в течении учебного 
года. 

Что входит в состав ком-
пьютера? 
Инструменты «Художни-
ка» 
Игра «Пан Забывалкин 
собирает компьютер» 

Ноутбук, экран, 
проектор, нетбуки,  
компьютерные 
мыши.  
Игра «Пан Забы-
валкин собирает 
компьютер» 

«Развитие навыков рабо-
ты с компьютером у де-
тей 4-7 лет Планирова-
ние занятий, рекоменда-
ции, дидактический ма-
териал, консультации 
для родителей. Ав-
тор/составитель З.М. 
Габдуллина – изд. «Учи-
тель», Волгоград,  
стр. 19 
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4. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ 
1. «Развитие навыков работы с компьютером у детей 4 – 7 лет». Планиро-
вание занятий, рекомендации, дидактический материал, консультации для ро-
дителей. Автор/составитель З.М. Габдуллина – изд. «Учитель», Волгоград, 
2011. 
 2.      CD - «Мир информатики» 
           - «Пан Забывалкин» 
 

5. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИСЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ  
ПРОГРАММЫ 

 
Занятия проводятся в кабинете дополнительного образования. 
 

№ 
п/п 

Наименование Количество 

1.  Нетбук  8 
2.  Интерактивная доска  1 
3.  Проектор  1 
4.  Ноутбук  1 
5.  Мышь компьютерная   9 
6.  
 
 

CD «Мир информатики» 
       «Пан Забывалкин» 

1 
1 

 
 

 
6. СПИСОК  ЛИТЕРАТУРА 

 
1.«Развитие навыков работы с компьютером у детей 4 – 7 лет». Планирование 
занятий, рекомендации, дидактический материал, консультации для родите-
лей. Автор/составитель З.М. Габдуллина – изд. «Учитель», Волгоград, 2011. 
2. «Смайлик». Курс компьютерной грамотности. Образовательная программа 
для детей старшего дошкольного возраста.- Нижний Новгород 2016 
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Приложение 1 
Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение   

«Детский сад  №318» 
 

ПРОТОКОЛ № 1 
промежуточной аттестации по завершении Модуля 1 дополнительной общеобразовательной  программы  

 «Компьюшка» (для детей 5-6 лет) 
Форма проведения: наблюдение 
 
Педагогический работник, реализующий дополнительную образовательную программу  ________________________  
 (ФИО) 
 
 

 

Дата проведения аттестации _________________ 

 
Педагогический работник, реализующий дополнительную образовательную программу  ________________  
(подпись) 
 
 
 

№п/п Фамилия, имя обучающегося Понимает назначения компьютера Знает строение компьютера 

1.    
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Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение   
«Детский сад  №318» 

 
 

ПРОТОКОЛ № 2 
промежуточной аттестации по завершении Модуля 2 дополнительной общеобразовательной  программы  

 «Компьюшка» (для детей 5-6 лет) 
Форма проведения: наблюдение 
Педагогический работник, реализующий дополнительную образовательную программу  ________________________  
(ФИО) 
 
 
 

 

Дата проведения аттестации _________________ 
Педагогический работник, реализующий дополнительную образовательную программу  ________________  
(подпись) 
 
 

№п/
п 

Фамилия, имя обучающегося Владеет элементарными 
навыками управления ком-

пьютером 

Развита коорди-
нация пальцев,  

руки 

Выполняет 
игровую задачу 

1.     
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Промежуточная аттестация: аттестация проводится методом педагогического наблюдения (январь, май). Ребёнку пред-
лагаются задания, выполнение которых анализируется с помощью определённых критериев. Результат заноситься в про-
токол, который хранится в методическом кабинете один год. 

 

Обработка результатов промежуточной аттестации: 
Красный уровень -Программа находится на стадии формирования. 
Жёлтый уровень - Программа частично усвоена.  
Зелёный уровень - Программа усвоена в полном объёме. 
 
 

Обозначение Критерии 
Красная клетка необходима поддержка, стимуляция деятельности со стороны взрослого, сам с вопросами к взрос-

лому не обращается 
Жёлтая клетка требуется незначительная помощь взрослого, с вопросами к взрослому обращается редко 
Зеленая клетка выполняет задание самостоятельно, без помощи взрослого, в случае необходимости обращается с 

вопросами 
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